Regulamin gry miejskiej ,,Reporter”

|. Postanowienia ogolne

1. Organizatorem gry miejskiej ,,Reporter” jest Gminna Biblioteka Publiczna w
Swierklancu.

2. Gra ma charakter edukacyjno-rekreacyjny i odbywa si¢ na terenie Parku Swierklaniec.

3. Celem gry jest popularyzacja wiedzy o Instytucie Literackim oraz Jerzym Giedroyciu
poprzez wykonywanie zadan terenowych i logicznych.

4. Udziat w grze jest bezplatny.

I1. Uczestnicy

1. Gra przeznaczona jest dla druzyn liczgcych od 2 do 5 oséb.

2. Osoby niepelnoletnie moga uczestniczy¢ w grze za zgoda osoby dorostej (Zatacznik nr 1).

3. Kazda druzyna wybiera kapitana, ktory odpowiada za kontakt z organizatorami.

I1l. Zasady gry

1. Grarozpoczyna si¢ w miejscu wskazanym przez organizatora.

2. Kazda druzyna otrzymuje kart¢ gry oraz instrukcje.

3. Zadaniem uczestnikéw jest odwiedzenie wszystkich wyznaczonych punktéw gry i
wykonanie przygotowanych zadan.

4. Za poprawne wykonanie zadania druzyna otrzymuje wskazowke lub element niezbedny
do wykonania zadania finatowego.

5. Zadania nalezy wykonywa¢ samodzielnie, bez korzystania z pomocy 0so6b postronnych.

6. Uczestnicy zobowigzani s3 do stosowania si¢ do polecen animatoro6w znajdujacych si¢ na
poszczegblnych stanowiskach.

7. Organizator dopuszcza niewielkie roznice w czasie wykonywania zadan wynikajace z
wieku uczestnikow lub liczebnosci druzyny.

8. Uczestnicy zobowigzani sg do przemieszczania si¢ pomi¢dzy punktami gry wylacznie

pieszo. Korzystanie z rowerdéw, hulajnog, rolek, deskorolek oraz innych $rodkow
transportu jest zabronione.

V. Zasady bezpieczenstwa

Uczestnicy biorg udziat w grze na wtasng odpowiedzialnosc.

Podczas przemieszczania si¢ migdzy punktami nalezy bezwzglednie przestrzegad
przepisow ruchu drogowego oraz zachowywac szczegdlng ostroznosc.

Zabrania si¢:



4.

o niszczenia elementéw gry,

o utrudniania rozgrywki innym druzynom,

o zachowan mogacych zagraza¢ bezpieczenstwu uczestnikow lub 0sob postronnych.
W przypadku wystgpienia zagrozenia zdrowia lub zycia uczestnicy powinni niezwtocznie
poinformowac organizatora.

V. Zasady punktacji 1 zakonczenie gry

1.

Warunkiem ukonczenia gry jest odwiedzenie wszystkich stanowisk oraz wykonanie
zadania finatowego.
O kolejnosci druzyn decyduje:

o poprawnos¢ wykonania zadan,

o liczba zdobytych elementow gry,

o czas ukonczenia rozgrywki.
Decyzje organizatora dotyczace przebiegu gry oraz jej wynikow sg ostateczne i nie
podlegaja odwotaniu.

V1. Ochrona wizerunku

Organizator moze wykonywac podczas wydarzenia dokumentacje¢ fotograficzng.

2. Udziat w grze jest rOwnoznaczny z wyrazeniem zgody na nieodptatne wykorzystanie

3.

wizerunku uczestnikow do celow dokumentacyjnych i promocyjnych organizatora,
zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawa.

W przypadku 0séb niepetnoletnich zgod¢ wyraza rodzic lub opiekun prawny.

VII. Postanowienia koncowe

1.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w przebiegu gry z przyczyn
niezaleznych, w szczeg6lnosci z powodu niekorzystnych warunkow atmosferycznych lub
innych sytuacji majacych wplyw na bezpieczenstwo uczestnikow.

Uczestnictwo w grze oznacza akceptacj¢ niniejszego regulaminu.

Regulamin jest dostgpny u organizatora oraz w miejscu rozpoczecia gry.
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